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どこへだって行ける

どんな空間を描くかは、あなた次第

自分の好きなように、撫でてみる。

上から下へと撫でおろすと、きらきらとしたシルバーのカケ

ラが顔を出す。

下から上へと撫でると、この壁は深い海色に染まる。

しばらく撫でてみる…。「しぶきをあげる海みたいだ。」

もういちど、夢中で撫でてみる。

「不思議。次は星空みたい。」

「外の世界は広いのかな。外へ出て、はやく色んな景色を

見てみたい。」

彼女は希望を抱きながら、静かに眠りにつくのであった。

わたしの願い

撫でると柄が変わるスパンコールの

お洋服がある。そこから発想した。

「うみのカケラ」と呼ぶ一枚のパー

ツは、裏と表の色が異なり、撫でる

ことで面の色が変化する遊び心のあ

る壁面を実現した。外に出られない

時間も、この壁と接しているときだ

けは、無限の可能性を描くことがで

きる。窮屈な気持ちを開放させてく

れる、そんな希望を与えられる壁紙

になればと思う。
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